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DATA DE ENVIO: 20/07/2020

DATA DE ENTREGA:27/07/2020
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‘ DADO

DA - DE - DI- DO - DU - DAO

PINTE SOMENTE A LETRAD:
DI/AD E|D|I |D||F|D D
MONTE AS SILABAS:

D+ A=
D+E =

O
=+

O
ETNET

OO
+

(@)




CIRCULE A PALAVRA DE ACORDO COM O NOME DE CADA FIGURA.

LETRAD

~

e

DEDAL \|/ DONA
DAMA @ DIAMANTE
DEDO DITADO
ik
DEDO 1 ( DIA
DIA < DAMA
DENTE ' DEDO
JU\N
— poMiNnG | [ DICA
* DOIDO DIA
= DITADO DINHEIRO
" 5
i DAMA 1( Y DUELO
DEDO DAMA
DADO DEDINHO
2k
DADO 1( DATA
DEDO DAMA
DONA DOCE

NOME COMPLETO




ESCOLA MUNICIPAL "TIRADENTES"
SAO CAETANO- CRISTIANO OTONI- MG

NOME

SERIE: 1° ANO

PROFESSORA: LUCIENE

DATA DE ENVIO: 20/07/2020

DATA DE ENTREGA:27/07/2020

HABILIDADES: (EFO1LPO05X) (EFO1LPO8)

COMPONENTE CURRICULAR
PORTUGUES 23/07/2020
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SERIE: 1° ANO

PROFESSORA: LUCIENE

DATA DE ENVIO: 20/07/2020

DATA DE ENTREGA:27/07/2020

HABILIDADES: (EFO1LPO05X) (EFO1LPO8)

COMPONENTE CURRICULAR
PORTUGUES 24/07/2020
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PROFESSORA: LUCIENE
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DATA DE ENTREGA:27/07/2020

HABILIDADES:(EFO1MAO02X)

COMPONENTE CURRICULAR
MATEMATICA 20/07/2020
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SERIE: 1° ANO PROFESSORA: LUCIENE
DATA DE ENTREGA:27/07/2020

DATA DE ENVIO: 20/07/2020
COMPONENTE CURRICULAR
HABILIDADES:(EFO1MAOQ6X) MATEMATICA 24/07/2020

JUNTE OS ELEMENTOS E COMPLETE.
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SERIE: 1° ANO PROFESSORA: LUCIENE
DATA DE ENVIO: 20/07/2020 DATA DE ENTREGA:27/07/2020
COMPONENTE CURRICULAR
HISTORIA 21/07/2020

HABILIDADES:(EF01HI01)

CADA PESSOA E UNICA
VOCE JA NOTOU QUE AS PESSOAS SAQ DIFERENTES UMAS

VOCE E SEUS AMIGOS, POR EXEMPLO, TEM JEITOS DIFERENTES
DE ANDAR. DE FALAR E DE PENSAR. ALGUNS GOSTOS SAO PARECIDOS,

DAS OUTRAS?
MAS OUTROS, NAO.
APESAR DE TODAS AS DIFERENCAS, DEVEMOS APRENDER A RESPEITAR
AS PESSOAS COMO ELAS SAQ, PARA VIVERMOS EM HARMONIA.
) OBSERVE AS IMAGENS E MARQUE UM X NAS SUAS

ATIVIDADES PREFERIDAS.

MARCELO
GOSTA MUITO
DE CONVERSAR

EDUARDO ADORA
JOGAR BASQUETE
COM OS AMIGOS.

Vocé é muito
importante!

JOANA

ALICE GOSTA DE

7~ SAM.

JOGAR GAMES. STA
DE DESENHAR

LEILA ADORA LERE
OL MIR MLISICA
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COMPLETE AS FICHAS A SEGUIR COM SEUS GOSTOS E SUAS
PREFERENCIAS. VOCE PODE ESCREVER OU DESENHAR.
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SERIE: 1° ANO PROFESSORA: LUCIENE
DATA DE ENVIO: 20/07/2020 DATA DE ENTREGA:27/07/2020

COMPONENTE CURRICULAR
GEOGRAFIA 20/07/2020

VOCE CUIDA DA SUA MORADIA?

HABILIDADES:(EFO1GEO1) (EFO1GEO04)

MORAR EM UMA CASA LIMPA E ORGANIZADA E MUITO IMPORTANTE PARA TERMOS UMA
VIDA SAUDAVEL. PARA ISSO, PRECISAMOS TER ALGUNS CUIDADOS COM ELA.VEJA.
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SEMPRE QUE POSSIVEL, COOPERE COM AS TAREFAS EM SUA MORADIA.

1)MARQUE COM UM X NAS TAREFAS QUE VOCE AJUDA A REALIZAR EM SUA MORADIA.
() GUARDAR OS BRINQUEDOS. () CUIDAR DOS ANIMAIS DOMESTICOS.

(" )CUIDAR DOS MATERIAIS ESCOLARES. ( ) JOGAR LIXO NA LIXEIRA.

() CONSERVAR A MORADIA LIMPA. () CUIDAR DAS PLANTAS.

2)VAMOS AJUDAR ANTONIO A ARRUMAR O QUARTO.LIGUE OS OBJETOS QUE ESTAO FORA
DO LUGAR AO LOCAL ONDE DEVEM SER GUARDADOS.




ESCOLA MUNICIPAL "TIRADENTES"
SAO CAETANO- CRISTIANO OTONI- MG

NOME
PROFESSORA: LUCIENE
DATA DE ENTREGA:27/07/2020
COMPONENTE CURRICULAR
ARTES 24/07/2020

SERIE: 1° ANO
DATA DE ENVIO: 20/07/2020

HABILIDADES: (EF15AR01P1)
COLORIR, RECORTAR E MONTAR O QUEBRA-CABECA.

Faca com muito carinho e atencao!
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COMPONENTE CURRICULAR

HABILIDADES: (EF02CI104) CIENCIAS 22/07/2020

EU SOU UM SER VIVO

NA NATUREZA EXISTEM SERES VIVOS E ELEMENTOS NAO VIVOS. OS SERES VIVOS SAO
AQUELES QUE TEM VIDA, OU SEJA, ELES NASCEM, CRESCEM E SE DESENVOLVEM E
MORREM.

FACA UM X NAS CARACTERISTICAS DE CADA IMAGEM ABAIXO:
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PRECISA DE AR
PRECISA DE AGUA
CRESCE

PRECISA DE AR
PRECISA DE AGuUuA

AMORRE

CRESCE
PMORRE
Q '%
PRECISA DE AR PRECISA DE AR
PRECISA DE AGuUA PRECISA DE AGUA,
CRESCE CRESCE
MNMORRE PO RRE

*CIRCULE NOS QUADROS ACIMA OS SERES VIVOS.

TODOS 0S SERES HUMANOS SAO SERES VIVOS. ALGUMAS DE SUAS CARACTERISTICAS
SAO NASCER, CRESCER, RESPIRAR, SE ALIMENTAR E SE REPRODUZIR.

FACA UM DESENHO REPRESENTANDO UM SER VIVO DIFERENTE DEV VOCE.




ESCOLA MUNICIPAL "TIRADENTES" soicipal 7y,
&

SAO CAETANO- CRISTIANO OTONI- MG T Y

NOME § = %
i 5 =
SERIE: 1° ANO PROFESSORA: LUCIENE
DATA DE ENVIO: 20/07/2020 DATA DE ENTREGA:27/07/2020
COMPONENTE CURRICULAR ENSINO
HABILIDADES:(EFO1ERG6X) RELIGIOSO 21/07/2020
COMUNIDADE

QUANDO NOS UNIMOS EM UMA COMUNIDADE, SOMOS MAIS FORTES!

BIA ESTA PENSANDO EM VARIAS COISAS! PINTE AS ATITUDES QUE

FAVORCCEM A CONVIVENCIA ENTRC AS PCSSCAS:
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Vou cuidar das )\ TOTeE € 9 PAPGL ) N Nao vou dar
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COMPONENTE CURRICULAR EDUCACAO

HABILIDADES:(EFO1ERG6X) FiSICA 24/07/2020

Unidade Tematica:Esportes

Objeto de Conhecimento:Esportes de precisdo (tais como tiro com arco, golfe, bocha, entre
outros).

Habilidade: (EF12EF05P1)

1 -0 jogo de tiro ao alvo, também conhecido como jogo de dardos, € uma excelente
atividade. Além de exercitar o corpo desenvolvendo a coordenagdo motora, vocé
também aprende matematica.

TIRO AO ALVO NO CHAO: COMO BRINCAR

Passo 01:Para fazer essa atividade, vocé vai precisar de giz, carvdo, ou outro objeto que dé
para riscar o chdo. Faca cinco circulos, sendo um dentro do outro e escreva 0s seguintes
nameros (10, 20, 30, 40 e 50).

Como a figura abaixo:

Passo 02: Depois de desenhar no chao os circulos dé uma

distancia de mais ou menos um metro e faca uma linha, que

correspondera ao local de langamento. Cada jogador fica em

cima da linha com uma tampinha ou uma pedrinha e devera

lancar de forma que caia nos circulos. Anotando assim a

40 pontuacdo de cada lancamento. Se a pedrinha ndo atingir o

30 circulo a pontuacdo é zero. Cada jogador tem direito a 5
jogadas, quem fizer mais pontos vence.

Agora
ll im
Responda:

A) Quem jogou com vOcé?

10

B) Onde vocé realizou a atividade?
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DATA:

FACA UM DESENHO DA PARTE DA HISTORIA

QUE VOCE MAIS GOSTOU:




